

    
      
          
            
  
Вітаємо на сторінці підручника з Krita 5.3!

Krita — програма для створення ескізів і малюнків, яку розроблено для цифрового малювання. Ось, як ми бачимо мету розробки Krita:


Krita є вільною програмою з відкритим кодом, яка працює на багатьох програмних платформах і є універсальним рішенням для створення файлів цифрових художніх творів з нуля. Krita оптимізовано для частого, тривалого та фокусованого використання. Акцент зроблено на підтримці малювання ілюстрацій, концепт-арту, домальовуванні на фотографіях, малюванні текстур, коміксів та анімацій. Розроблена у співпраці із користувачами, Krita є програмою, яка забезпечує задоволення потреб та робочих процесів користувачів. У Krita передбачено підтримку відкритих стандартів та взаємодії із іншими програмами.




Інструменти Krita розроблено з огляду на описану вище концепцію. Хоча можливості програми можуть перекриватися із іншими редакторами растрової графіки, основною метою цієї програми є надійне забезпечення роботи у режимі цифрового малювання та створення художніх творів від початку. Вивчаючи можливості Krita, пам’ятайте, що програму не створювали як замінник Photoshop. Це означає, що інші програми можуть мати ширші можливості із обробки зображень, ніж Krita, зокрема можуть зшивати фотографії у панораму. Інструменти ж Krita підібрано так, щоб програма була найзручнішою для цифрового малювання, створення концептуальних художніх творів, ілюстрування та створення текстур. Це може у значній частині пояснити, чому компонування Krita є саме таким як зараз.

Ви можете отримати цей підручник у форматі EPUB [https://docs.krita.org/uk_UA/epub/KritaManual.epub].
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Підручник користувача

Відкрийте для себе можливості Krita за допомогою інтернет-підручника. Його настанови допоможуть вам у переході з інших програм на використання Krita.
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Підручники і настанови

За допомогою створених розробниками та користувачами підручників навчіться користуванню Krita на прикладах.
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Початкові зауваження

Робите перші кроки у Krita і ще не знаєте з чого почати?
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Довідник

Короткий огляд усіх доступних інструментів.
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Загальні поняття

Ознайомлення із загальними художніми та технологічними поняттями, які не є специфічними лише для Krita.


	
[image: _images/Hero_faq.jpg]



Поширені питання щодо Krita

Знайдіть відповіді на найпоширеніші питання щодо Krita та можливостей програми.
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Ресурси

Текстури, пакети пензлів та додатки мовою Python допоможуть вам додати варіативності у ваші твори.
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Покажчик

Покажчик підручника для пошуку термінів.













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Підручник користувача

Відкрийте для себе можливості Krita за допомогою інтернет-підручника. Його настанови допоможуть вам у переході з інших програм на використання Krita.


Вміст:


	Початкові зауваження
	Встановлення

	Запуск Krita

	Основні поняття

	Навігація





	Вступ до переходу з іншого програмного забезпечення
	Вступ до Krita для тих, хто переходить із Photoshop

	Вступ до Krita для тих, хто переходить із Paint Tool SAI





	Планшети для малювання
	Що таке планшет?

	Підтримувані планшети

	Драйвери і чутливість до тиску

	Опис можливих проблем та вирішень: Windows

	Планшети Wacom





	Завантаження і збереження пензлів
	Спадний список властивостей пензля

	Створення набору пензлів

	Оприлюднення пензлів





	Інструменти віддзеркалення
	Віддзеркалення відносно повернутої лінії





	Малювання із допоміжними засобами
	Типи

	Налаштовування Krita для виконання технічних рисунків, зокрема перспектив





	Робота із зображеннями
	Що міститься у файлах зображень?

	Метадані

	Розмір зображення

	Автор і опис

	Обрізання та зміна розмірів полотна

	Зміна розмірів полотна

	Збереження, експортування та відкриття файлів





	Збереження, автоматичне збереження та файли резервних копій
	Збереження

	Автозбереження

	Файли резервних копій





	Шаблони
	Шаблони анімацій

	Шаблони коміксів

	Шаблони компонування

	Шаблони DSLR

	Шаблони текстур





	Вступ до шарів і масок
	Керування шарами

	Типи шарів

	Як поєднуються шари у Krita?

	Успадкування прозорості або обрізання шарів

	Маски і фільтри





	Позначення
	Створення позначень

	Редагування позначень

	Вилучення позначень

	Режими показу

	Маска загального вибору (малювання позначеної області)

	Позначення з прозорості шару

	Типи піксельного і векторного позначення

	Панель дій з позначення

	Типові клавіатурні скорочення при роботі з позначеними областями





	Сценарії на Python
	Керування додатками Python

	Вступ до створення сценаріїв на Python

	Як створити додаток до Krita мовою Python





	Керування мітками
	Додавання нової мітки для пензля

	Призначення наявної мітки для пензля

	Зміна назви мітки

	Вилучення мітки





	Проба кольорів
	Попередження про гаму





	Векторна графіка
	Що таке векторна графіка?

	Інструменти для створення форм

	Упорядковування форм

	Редагування форм

	Робота у комплексі з іншими програмами





	Робота з текстом
	Огляд

	Створення декоративного заголовка

	Викривлення та позиціювання окремих символів

	Комікси

	Вертикальний текст

	Текст справа ліворуч

	Глосарій термінів щодо тексту





	Прилипання

	Створення анімації за допомогою Krita
	Процес

	Вступ до анімування: створюємо модель, яка йтиме





	Шаблон японської анімації
	Базова структура шарів

	Вміст шарів

	Основні кроки для створення анімації





	Маски діапазону кольорів
	Вибір маски діапазону кольорів

	У засобі вибору кольору

	Редагування і створення нетипової маски діапазону кольорів

	Імпортування та експортування












            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Загальні поняття

Ознайомлення із загальними художніми та технологічними поняттями, які не є специфічними лише для Krita.


Зміст:


	Кольори
	Бітова глибина

	Процедура керування кольорами

	Змішування кольорів

	Моделі кольорів

	Розмір простору кольорів

	Гамма і лінійність

	Профілювання і калібрування

	Лінійне малювання сцени

	Умови перегляду





	Формати файлів
	Стискання

	Метадані

	Відкритість

	Зміст





	Проєкція перспективи
	Ортографічна проєкція

	Косокутна проєкція

	Аксонометрична проєкція

	Проєкція перспективи

	Практика

	Висновки і додаткові міркування












            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Довідник

Короткий огляд усіх доступних інструментів.


Зміст:


	Звук у анімації

	Режими змішування

	Пензлі

	Масив клонів

	Створення документа

	Попередньо встановлені додатки мовою Python

	Бічні панелі

	Засіб діагностики Dr. MinGW

	Фільтри

	HDR-дисплей

	Поділ зображень

	Імпортувати анімацію

	Швидкий перегляд

	Огляд пакунка наборів пензлів Krita 4

	Шари і маски

	Командний рядок Linux

	Головне меню

	Контекстна палітра

	Налаштування

	Обробка анімації

	Керування ресурсами

	Короткий довідник з SeExpr

	Поділ зображення зображення

	Отримання журналів роботи Krita

	Особливі засоби керування в інтерфейсі

	Поділ шару

	Шаблони експортування розкадрування SVG

	Обведення позначеного

	Інструменти

	Вікно вітання








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Підручники і настанови

За допомогою створених розробниками та користувачами підручників навчіться користуванню Krita на прикладах.


Зміст:


	Маски обрізання та успадкування прозорості

	Типові процедури
	Малювання на швидкість і концептуалізм

	Розфарбовування штрихової графіки

	Малювання

	Готуємо плитки і текстури

	Створюємо піксель-арт





	Приклад налаштовування Krita для використання із засобом стеження за очима
	Вимоги

	Запуск Krita

	Компонування

	Резюме





	Однотонне зафарбовування
	Поняття шарів

	Приготування вашої графіки

	Режим змішування «Множення»

	Користування позначенням

	Користування масками

	Перетворення кольору на альфу (канал прозорості)

	Інструмент «Заповнення»

	Позначення

	Геометричні інструменти

	Маска розфарбовування

	Висновки





	Рисування чорнилом
	Поза

	Згладжування штрихів

	Криві Безьє та інші інструменти

	Набори пензлів

	Приготування ескізів для рисування чорнилом

	Надтонкі лінії





	Кінчики пензлів Krita
	Анімовані пензлі

	Кінчики пензлів: Боке

	Щетинкові кінчики пензлів із ефектом карти висот

	Кінчики пензлів: Ерозія

	Малювання хутра

	Кінчики пензля із картою градієнта

	Кінчики пензлів: Волосся

	Кінчики пензлів: Контур

	Кінчики пензлів: Райдужний пензель

	Кінчики пензлів: Пензель для скульптурного малювання





	Створення азалій за допомогою масок перетворення
	Переходимо до малювання!

	Клонування шарів

	Почнімо користуватися масками перетворення!





	Зберігання для інтернету
	JPG

	PNG

	GIF





	Вступ до SeExpr
	Для чого призначено SeExpr?

	Тло

	Написання скрипту

	Керування вашим скриптом за допомогою віджетів

	Створення вашого першого набору

	Зміна наявних наборів

	Створення пакетів з ваших наборів












            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Поширені питання щодо Krita

На цій сторінці зібрано питання щодо типових проблем, які виникають у користувачів Krita. Зауважте, що у відповідях ми припускаємо, що ви користуєтеся найсвіжішою версією Krita. Будь ласка, перевірте, чи це так.


Зміст


	Поширені питання щодо Krita


	Загальне


	Для чого призначено Krita?


	Чи можна користуватися Krita із інтерфейсом моєю рідною мовою, не англійською?


	Маю проблему. Як отримати підтримку користувачу Krita?


	Чи передбачено у Krita обрізання шарів та маску обрізання?


	Де зберігаються файли налаштувань програми?


	Відновлення початкових налаштувань Krita


	Чому налаштування Krita самі собою скидаються до типових?


	Де зберігаються дані ваших ресурсів?


	Krita повідомляє, що не знайдено якихось файлів і завершує роботу. Що робити?


	Підтримку яких графічних карток передбачено у Krita?


	Маю проблеми із редагуванням тексту у файлах PSD, які було створено у Photoshop


	Скільки пам’яті потрібно для мого зображення?


	Чому гумка лишає на полотні такі дивні картаті сліди?


	Чи може Krita працювати із 8-бітовими (індексованими) зображеннями?


	Де знайти старі версії Krita?


	У Windows інтерфейс користувача Krita є надто великим для екрана


	Windows: що це за тонка прогалина у нижній частині вікна у повноекранному режимі?


	Windows: OBS не може записувати дані з полотна OpenGL Krita


	Windows: Чи можна користуватися Krita у Sandboxie?


	Windows: Krita не зберігає дані на диск


	Windows: Krita не здатна знову відкрити збережений файл


	Як відновити файли?


	Krita аварійно завершує роботу у Windows 7 одразу після запуску


	Krita іноді зависає у вашій системі Windows


	Windows: як отримати дані зворотного трасування?


	Windows: вікно Krita показано напівпрозорим


	Чому у заголовка деяких бічних панелей з’являється амперсанд (&)?






	Планшети


	Підтримку яких планшетів передбачено у Krita?


	Що, якщо планшет не розпізнається Krita?


	Як виправити зсув позиції вказівника планшета у конфігурації із декількома екранами на Windows


	Microsoft Surface Pro та N-Trig


	Tablet Pro та Surface Pro






	У Windows трапляються дивні речі, зокрема з’являються брижі, кільця, закарлюки або частини зображення рухаються без причин


	У Windows не працює сенсорне керування






	Інструменти


	Програма не показує панелі інструментів


	Розмір піктограм на панелі інструментів є надто великим


	Не вдається максимізувати вікно Krita






	Ресурси


	Чи можна якось відновити типовий пензель, який помилково було перезаписано пензлем із новими параметрами?


	Як встановити улюблені набори пензлів?


	Чи може Krita завантажувати пензлі Photoshop?






	Krita працює повільно


	Програма повільно запускається


	Повільні пензлі


	Програма уповільнюється, попрацювавши у звичайному режимі певний час






	Анімація


	Чому замість анімації я бачу просто чорний екран?






	Інструменти


	Скорочення


	Деякі клавіатурні скорочення вимикаються після певного періоду малювання






	Умови ліцензування, авторські права та Krita Foundation


	Хто є власником Krita?


	Хто така Кікі?


	Чому Krita є вільною програмою?


	Чому Krita у Steam та у Windows Store не є безкоштовною?


	Чи можу я користуватися Krita з комерційною метою?


	Чи є версія Krita для iPad? А для Android?


	Хто перекладає Krita?






	Посилання










Загальне

Загальні питання


Для чого призначено Krita?

Ось наше бачення щодо розробки Krita:


Krita — вільна програма із відкритим початковим кодом, яка є повноцінним рішенням для створення файлів цифрових художніх творів з нуля. Krita оптимізовано для частого, тривалого та сконцентрованого використання. Явним чином підтримувані галузі живопису: створення ілюстрацій, концепт-арту, домальовування на фотографіях, текстур, коміксів та анімацій. Програму розроблено у співпраці із користувачами програми. Krita — програма зорієнтована на справжні потреби користувачів та процедури користування. У Krita передбачено підтримку відкритих стандартів та взаємодії із іншими програмами.






Чи можна користуватися Krita із інтерфейсом моєю рідною мовою, не англійською?

Krita має автоматично використовувати основну мову системи. Якщо цього не відбулося, будь ласка, виконайте такі дії:


	Виберіть пункт меню Параметри ‣ Перемкнути мову програми…. У відповідь буде відкрито невеличке вікно.


	Натисніть пункт Основна мова і виберіть потрібну вам мову.


	Натисніть Гаразд, щоб закрити вікно.


	Перезапустіть krita. Інтерфейс має бути перекладено вибраною вами мовою!




Якщо це не спрацює, ймовірно, вам слід додати і резервну мову. Це вада у бібліотеках, які використовує програма. Нам ще не вдалося усунути цю ваду.



Маю проблему. Як отримати підтримку користувачу Krita?


	Поставте ваше питання на Krita Artists [https://krita-artists.org/].


	Пам’ятайте — найімовірніше ви спілкуєтеся зі добровольцем і, навіть якщо це не так, особою, якій не платять за підтримку користувачів. Поводьтеся ввічливо і намагайтеся заощадити час інших людей! Звичайно ж, цим ви викличете взаємну повагу до себе.


	Створіть нову гілку обговорення або допис із вашою проблемою і коротко опишіть проблему у заголовку. Навіть якщо ви не знаєте, як описати проблему точно, заголовок допису «Krita’s text tool is acting weird» («Текстовий інструмент Krita поводиться дивно») є набагато кращим за просте «Help!» («Рятуйте!»).


	Опишіть вашу проблему. Можете додати знімки вікон і відео, але навіть якщо ви це робите, напишіть декілька слів про те, що показано на відео, і у чому полягає вада.


	Повідомте усі пов’язані із вадою подробиці: найважливішим є тип операційної системи (Windows, macOS, Linux…), версія Krita, якою ви користуєтеся (скористайтеся пунктом меню Довідка ‣ Про Krita для визначення), і на якому планшеті ви малюєте (якщо вашу ваду пов’язано із драйвером планшета).


	Дайте відповідь на всі відповідні питання, які задає особа, яка вам помагає, навіть якщо вони вам здаються не дуже пов’язаними із вадою. Ймовірно, вам ці питання задають не без причини.


	Якщо ви не можете відповісти на питання або не знаєте, як отримати потрібну інформацію, не вагайтеся, і просіть про надання докладніших настанов.


	Якщо ви повідомили про проблему, будь ласка, допоможіть із наступним тестуванням — це пришвидшить пошук проблеми і приготування виправлення.






Чи передбачено у Krita обрізання шарів та маску обрізання?

У Krita не передбачено маски обрізання, але є можливість обрізання, яка має назву «успадкування прозорості». Ознайомтеся із вмістом цієї сторінки, щоб дізнатися про те, як виконати обрізання зображення у Krita!



Де зберігаються файли налаштувань програми?

Ці файли зберігаються у таких місцях у різних операційних системах:


	Linux
	$HOME/.config/kritarc



	Windows
	%LOCALAPPDATA%\kritarc



	macOS
	$HOME/Library/Preferences/kritarc





Файл kritarc є файлом налаштувань. Krita не зберігає параметри роботи у реєстрі Windows.



Відновлення початкових налаштувань Krita

Відновити початкові налаштування Krita можна в один з таких способів:


	
Added in version 4.3: Типові налаштування можна відновити за допомогою графічного інтерфейсу програми. Виберіть пункт меню Параметри ‣ Скинути налаштування Krita. У відповідь буде показано контекстну панель із проханням підтвердити дію. Навіть якщо ви виберете варіант відновлення початкових налаштувань, ви зможете скористатися резервною копією файла kritarc із назвою kritarc.backup. Якщо перейменувати цей файл на kritarc, ви отримаєте налаштування, які було вжито до відновлення початкових. Файл резервної копії зберігається тут:


	Linux
	$HOME/.config/kritarc.backup



	Windows
	%LOCALAPPDATA%\kritarc.backup



	macOS
	$HOME/Library/Preferences/kritarc.backup









	Натисніть і утримуйте комбінацію клавіш Shift + Alt + Ctrl під час запуску Krita. У відповідь програма має показати контекстне вікно, у якому ви зможете відновити типові параметри роботи. Для цього натисніть кнопку Так.


	Для Krita 3.0 і новіших версій: вилучити або перейменувати файл kritarc, який зберігається тут:



	Linux
	$HOME/.config/kritarc



	Windows
	%LOCALAPPDATA%\kritarc



	macOS
	$HOME/Library/Preferences/kritarc












Може бути іще два файли, які, ймовірно, варто вилучити: kritaopenglrc і kritadisplayrc.

Якщо через помилкові налаштування програма завершує роботу в аварійному режимі, не вилучайте згаданий вище файл, а просто перейменуйте його і надішліть розробникам, щоб ті могли встановити причину аварійного завершення і усунути її.

Якщо ви встановили Krita за допомогою крамниці програм Windows, файл kritarc зберігатиметься у іншому місці:

%LOCALAPPDATA%\Packages\49800Krita_ВИПАДКОВИЙ РЯДОК\LocalCache\Local\kritarc

Випадковий рядок залежить від параметрів встановленої системи.

У користувачів Windows є звичка вилучати і перевстановлювати програми для вирішення проблем. Якщо проблему не було спричинено пошкодженням файлів під час встановлення антивірусом або у результаті виходу з ладу диска, перевстановлення Krita не спрацює. Якщо ви вилучите Krita, а потім знову встановите її, байти на диску буде замінено тими самими байтами. Ніяких відновлень початкового стану — усі параметри роботи Krita лишаться тими самими.



Чому налаштування Krita самі собою скидаються до типових?

Причин може бути дві:


	Ви не зберегли ваші параметри.




Найімовірнішою причиною є те, що ви працюєте у Windows з дисплеєм із надто малою роздільною здатністю (нижче full HD) або користуєтеся роздільною здатністю full HD із масштабуванням інтерфейсу у параметрах Windows (типовим є значення 150%). У цих випадках можлива ситуація, коли ви не бачитимете кнопки Гаразд у діалоговому вікні Налаштувати Krita. Можете скористатися натисканням комбінації клавіш Alt + O. (Можете перейти на сторінку Налаштувати Krita… ‣ Загальне ‣ Вікно і переконатися, що знято позначку з пункту пункт Вмикання підтримки високої роздільності, щоб вимкнути масштабування інтерфейсу Krita і повернутися до компактнішого інтерфейсу).


	Ви завершили роботу комп’ютера за допомогою натискання кнопки живлення.




Якщо ви працюєте у Windows і скористалися кнопкою вимикання живлення замість стандартної процедури завершення роботи і перезапуску комп’ютера, може так статися, що файли налаштувань Krita було пошкоджено. Щоб усунути проблему, просто скористайтеся штатним способом вимикання системи: або Пуск ‣ Перезапустити, або Пуск ‣ Вимкнути.



Де зберігаються дані ваших ресурсів?

Див. Керування ресурсами.



Krita повідомляє, що не знайдено якихось файлів і завершує роботу. Що робити?

Причин може бути декілька:


	Може так статися, що отриманий вами пакунок було пошкоджено або у ньому не вистачає файлів (типовою причиною є неякісне з’єднання Wi-Fi та інтернет-з’єднання загалом). У цьому випадку спробуйте знайти якісніше інтернет-з’єднання, перш ніж повторювати спробу отримати пакунок. Завантажений пакунок Krita повинен мати розмір близько 80 або 100 МБ.


	Може так статися, що щось відбулося не так під час встановлення. Перевірте, чи достатньо вільного місця на диску і перевстановіть Krita. Для встановлення потрібно принаймні 120 вільного місця. Якщо вільного місця достатньо, але належно встановити програму не вдається, можливо, маєте якісь проблеми з комп’ютером. Рекомендуємо порадитися із експертом для визначення причини проблеми.


	Деякі програми для розпаковування архівів ZIP можуть розпаковувати програму некоректно. Вбудовані засоби Windows, macOS та більшості дистрибутивів Linux мають працювати як слід. Рекомендуємо використовувати саме ці засоби для розпаковування.


	Ви вручну, за допомогою програми для керування файлами, вилучити або пересунули ресурси, тому Krita не може їх знайти.






Підтримку яких графічних карток передбачено у Krita?

Krita може використовувати OpenGL для пришвидшення обробки малювання та масштабування, обертання та панорамування полотна. Найкраще це працює на Nvidia та нових графічних процесорах Intel. Переконайтеся, що у встановлених драйверах OpenGL передбачено підтримку принаймні OpenGL 3.2. Відомо, що можуть виникати проблеми із графічними процесорами AMD/ATI, особливо якщо ви користуєтеся пропрієтарними драйверами у Linux. Втім, все працює ідеально зі вільним драйвером Radeon у Linux для підтримуваних у ньому графічних процесорів AMD. Вам знадобиться графічна картка із підтримкою OpenGL 3.2 та новіших версій. Ось приклади таких карток:


	Intel
	HD-графіка Intel 3-го покоління, мікроархітектура IvyBridge або Bay-Trail, випущено у 2012 році. Типові продукти: Celeron J1x00, N2x00, Celeron (G)1xx0, Pentium J2x00, N3500, Pentium (G)2xx0, Core i3/5/7-3xx0.



	AMD/ATI
	Сімейство Radeon HD 2000, мікроархітектура TeraScale 1, випущено у 2007 році. Типові продукти: Radeon HD 2400 PRO, Radeon HD 2600 PRO тощо.



	Nvidia
	Сімейство GeForce 8, мікроархітектура Tesla, випущено у 2006 році. Типові продукти: GeForce 8400 GS, GeForce 8800 GTS, 9800 GTX, GTS 250 тощо.





Для Krita 3.3 і новіших версій: у Krita для Windows можна використовувати Direct3D 11 для прискорення обробки графіки (на основі ANGLE). Ця можливість автоматично вмикається на системах із графічним процесором Intel.



Маю проблеми із редагуванням тексту у файлах PSD, які було створено у Photoshop

Починаючи з Krita 5.3, передбачено підтримку завантаження тексту у форматі PSD. Однак, оскільки між Photoshop та Krita існують суттєві відмінності, Krita запитає, чи слід завантажувати текстові дані як текст чи як шар малювання. Спробуйте перезавантажити psd та підтвердьте, що ви хочете завантажити текст як об’єкти, які можна редагувати.



Скільки пам’яті потрібно для мого зображення?

Для простих зображень об’єм файла порахувати доволі просто: слід помножити ширину * висоту * кількість каналів * розмір каналів (отже, формула кількості байтів для зображення 1000×1000, із 16-бітовою глибиною кольорів, прозорістю у просторі кольорів RGBA буде такою: 1000 × 1000 × 4 × 2). Це число слід помножити на кількість шарів із додаванням двох (один для зображення і ще один для показу). Якщо ви додавали маски, шари фільтрування або шари клонування, точно усе порахувати буде дещо складніше.



Чому гумка лишає на полотні такі дивні картаті сліди?

Ймовірно, ви раніше користувалися Gimp або Photoshop. Типове тло або перший шар у цих програмах типово не має каналу прозорості. Тому у шарі тла гумка лишає слід, який просто зафарбовано кольором тла.

У Krita для усіх шарів передбачено канал прозорості. Якщо ви хочете малювати кольором тла, вам слід просто робити це у шарі над першим (Шаром 1). Це має запобігти витиранню білого кольору тла і появі видимого картатого замінника прозорості. Той самий ефект можна спостерігати, скажімо, у Gimp, якщо ви створите нове зображення, додасте канал прозорості, а потім скористаєтеся інструментом гумки. Більшість користувачів Krita насправді починають з ескіза, додаючи новий порожній шар перед усіма іншими елементами малюнка. (Клавіша Ins є корисним клавіатурним скороченням для додавання шару.) Додавання шару не призведе до додаткової витрати пам’яті, оскільки порожній шар або шар із типовим кольором займає у пам’яті рівно стільки, скільки займає один піксель.



Чи може Krita працювати із 8-бітовими (індексованими) зображеннями?

Ні. Krita було від початку розроблено для використання справжніх кольорів, а не індексованих палітр. Планів щодо підтримки індексованих кольорових зображень немає, хоча Krita може експортувати дані до деяких форматів зображень із індексуванням кольорів, зокрема GIF. Втім, у програмі не передбачено можливості детального керування значеннями кольорів пікселів.



Де знайти старі версії Krita?

Усі застарілі версії Krita, які усе ще є доступними, можна знайти тут:


	Дуже давні збірки [https://download.kde.org/Attic/krita/].






У Windows інтерфейс користувача Krita є надто великим для екрана

Якщо ви користуєтеся Windows, ви можете налаштувати масштабування дисплея на 150% або 200% . Типово, у Krita увімкнено підтримку високої роздільної здатності, тому інтерфейс користувача може виглядати надто великим для вашого екрана. Ви можете вимкнути підтримку високої роздільної здатності, виконавши такі кроки:


	У меню виберіть пункт Параметри ‣ Налаштувати Krita…


	На сторінці Загальне перейдіть на вкладку Вікно.


	Зніміть позначку з пункту Вмикання підтримки високої роздільності (або позначте цей пункт, якщо ви хочете увімкнути високу роздільну здатність)


	
Added in version 5.0: Якщо ви використовуєте дробове (не кратне до 100%) значення масштабу дисплея, вам варто зберегти пункт Вмикання підтримки високої роздільності позначеним і позначити пункт (Hi-DPI) Увімкнути нецілі коефіцієнти масштабування.





	Натисніть кнопку OK. Якщо вікно параметрів є надто великим, кнопку OK можна задіяти комбінацією клавіш Alt + O.


	Перезапустіть Krita.




Ви також можете змінити розмір піктограми набору інструментів, клацнувши правою кнопкою на панелі набору інструментів із наступним вибором розміру.



Windows: що це за тонка прогалина у нижній частині вікна у повноекранному режимі?

Якщо для параметра Прискорення графіки на полотні встановлено значення OpenGL, ви можете спостерігати тонку прогалину у нижній частині вікна, крізь яку видно зображення під вікном. Так зроблено навмисно, щоб обійти ваду, яка робить меню та спадні списки непридатними для користування. Якщо вас дуже дратує ця прогалина, ви можете спробувати змінити засіб обробки на Direct3D 11. Для цього засобу обробки подібні обхідні маніпуляції не потрібні.



Windows: OBS не може записувати дані з полотна OpenGL Krita

Проблему можна обійти за допомогою одного із викладних нижче способів.


	Вимкніть OpenGL за допомогою пункту меню Параметри ‣ Налаштувати Krita… ‣ Монітор.


	Не використовуйте режим із апаратним прискоренням (режим запису ігор) у OBS, захоплюючи усе зображення на моніторі, а не лише зображення у вікні Krita.




Також проблему можна обійти за допомогою використання засобу обробки зображення ANGLE замість природного OpenGL.



Windows: Чи можна користуватися Krita у Sandboxie?

Ні, не рекомендуємо цього робити. Sandboxie призводить до нерівномірної роботи програми та зависань через спосіб, у який ця програма перехоплює виклики до ресурсів на диску.



Windows: Krita не зберігає дані на диск

Якщо ви бачите повідомлення «Файл не знайдено. Перевірте назву файла і повторіть спробу» («File not found. Check the file name and try again.»), ймовірно, у системі увімкнено керування доступом до тек.


	Виберіть Пуск ‣ Параметри.


	Виберіть Оновлення і безпека ‣ Захисник Windows.


	Виберіть Відкрити Центр безпеки Захисника Windows.


	Виберіть Захист від вірусів і загроз, а потім виберіть Параметри захисту від вірусів і загроз.


	На сторінці Керований доступ до тек позначте або зніміть позначку з пункту.




Крім того, ви можете додати Krita до «білого» списку за допомогою цих настанов [https://docs.microsoft.com/en-us/windows/security/threat-protection/microsoft-defender-atp/customize-controlled-folders#allow-specific-apps-to-make-changes-to-controlled-folders].



Windows: Krita не здатна знову відкрити збережений файл

Вміст файла пошкоджено. Існує декілька можливих причин:


	Роботу Windows було завершено неналежним чином, наприклад, утримуванням кнопки вимикання комп’ютера натиснутою. У результаті не вдалося завершити операції із запису даних на диск, отже дані файла виявилися неповними. Будь ласка, намагайтеся завжди вимикати комп’ютер за допомогою стандартної процедури вимикання. Якщо належне вимикання не завжди є можливим (зокрема, ви працюєте за комп’ютером, живлення якого часто вимикається), щодня створюйте резервні копії! У результаті неналежного вимикання комп’ютера файл може бути заповнено нулями. Відновлення даних з таких занулених файлів є неможливим.



Змінено в версії 4.2.8: У версії Krita 4.2.8 впроваджено спеціальні захисні заходи для Windows, які допоможуть уникнути цієї ситуації. Втім, що б там не сталося, завжди намагайтеся вимикати вашу систему у стандартний спосіб. У Windows це означає, що слід скористатися меню «Пуск» і вибрати у ньому пункт «Вимкнути».








	Помилки у програмному забезпеченні для захисту системи можуть призвести до спроб перезаписати файли KRA або завадити Krita у записі даних до теки, де ви хочете їх зберегти. Виявити такі проблеми можна спробувавши записати дані до відповідної теки, а потім, без завершення роботи Krita, перевіривши, чи насправді збережено файл до визначеної вами теки. Дані файлів, які втрачено через цю причину, не можна буде відновити.


	Відомі проблеми з тим, що «хмарні» служби зберігання даних, зокрема Dropbox і OneDrive, не дають Krita зберегти дані. Розробниками реалізовано декілька заходів для запобігання втраті даних, але, подібно до попереднього випадку, варто переконатися, що причиною втрати даних не є проблеми із «хмарною» службою. Файли, дані яких втрачено через проблеми із «хмарними» службами, неможливо відновити.


	Іноді, у файлах архівів ZIP, якими є файли KRA, не вистачає декількох останніх байтів. Розробники докладають надзвичайних зусиль, щоб запобігти таким втратам, але, ймовірно, проблеми пов’язано із файловою системою. Проблеми, пов’язані із цією вадою, можна усунути, перейменувавши файл (у Windows вам доведеться увімкнути показ суфіксів назв файлів, проконсультуйтеся із документацією до системи, щоб дізнатися, як це зробити) так, щоб суфіксом назви був «zip», а потім скориставшись програмою для відновлення даних ZIP для виправлення файла ZIP. Після виправлення слід відновити суфікс назви «kra».


	Якщо Krita не показує повідомлення про помилку, а просто завершує роботу в аварійному режимі, ваш файл є надто великим. Причина аварії полягає не стільки у Krita, скільки у можливостях операційної системи. Спробуйте завершити роботу інших програм, зокрема браузерів або служб потокового передавання даних, щоб вивільнити операційну пам’ять комп’ютера. Після цього, можливо, вам вдасться відкрити збережений файл. На поточному етапі рекомендуємо намагатися якось зменшити розміри файла, наприклад, об’єднати шари, поділити анімацію або зменшити лінійні розміри зображення.






Як відновити файли?


	Перевірте, чи не лишилося резервної або автоматично збереженої копії файла: Збереження, автоматичне збереження та файли резервних копій.


	
	Перевірте, чи можна відкрити цей файл як архів ZIP.
	
	Змініть суфікс назви файла з .kra на .zip.


	Спробуйте відкрити файл (ваша система має автоматично вибрати відповідну програму для відкриття архівів).


	У архіві має бути файл із назвою mergedimage.png. У цьому файлі зберігається об’єднане зображення усіх шарів. Ви можете скористатися ним як еталоном, якщо не можете відновити інші дані.










	
	Перевірте, чи не можна відновити файл за допомогою інструментів відновлення ZIP.
	
	Скопіюйте файл, щоб у вас була його резервна копія.


	Змініть суфікс назви файла з .kra на .zip.


	Скористайтеся інструментом для відновлення ZIP для отриманого файла .zip.


# У Linux:
mv file.kra file_copy.zip
zip -F file_copy.zip --out file_new1.zip
unzip file_new1.zip
# якщо не спрацювало:
zip -FF file_copy.zip --out file_new2.zip
unzip file_new2.zip
# якщо і це не спрацювало, спробуйте виконати команду ще раз для файла *file_new2.zip* або спробуйте її на файлі *file_new1.zip*

# У Windows:
Скопіюйте файл, замініть суфікс назви.
Скористайтеся будь-яким інструментом відновлення архівів ZIP із графічним інтерфейсом. (Виконайте настанови, які покаже вам відповідна програма для відновлення архівів.)










	Спробуйте відкрити файл у Krita.


	Якщо файл не можна відкрити у Krita, спробуйте прийом із пункту 2.: відкрийте архів і знайдіть у ньому файл mergedimage.png.










	Відкрийте ваш файл у Notepad або будь-якому іншому текстовому редакторі. Якщо вміст файла складається лише із повторюваного символу «NULL», найімовірніше, дані у ньому не можна відновити у стандартний спосіб. Якщо вміст файла є критично важливим для вас, ви можете спробувати відновити його попередню версію за допомогою методів, пов’язаних із безпосередньою обробкою даних, які було записано на диск вашого комп’ютера.






Krita аварійно завершує роботу у Windows 7 одразу після запуску

Починаючи з версії 4.2.0, у пакунку Krita використано бібліотеки Qt версії 5.12. Для роботи цих бібліотек потрібен доступ до Direct3D 11 або OpenGL ES 2.0 і новіших версій. Ймовірно, вам слід встановити відповідні драйвери для вашої графічної картки (Nvidia, AMD/ATI, Intel). Ці вимоги також ускладнюють запуск Krita у віртуальних середовищах: у VirtualBox доводиться встановлювати безпечний режим для додатка гостьової системи і вмикати експериментальну підтримку Direct3D.



Krita іноді зависає у вашій системі Windows

Чи не користуєтеся ви програмою-словником (наприклад, словником Юдао для китайської)? Деякі словникові програми можуть читати слова з вікон інших програм і показувати інтерактивно переклад цих слів. Втім, нам повідомляли, що такі програми можуть призводити до зависання Krita. Якщо ви користуєтеся однією з таких програм, ЗАВЕРШІТЬ її роботу (так, щоб у лотку не лишилося піктограми сповіщення) перед запуском Krita. Деякі з програм-словників продовжують працювати, навіть якщо наказати їм завершити роботу. Такі програми доведеться просто вилучити.



Windows: як отримати дані зворотного трасування?


Дивись також

Засіб діагностики Dr. Mingw



Якщо програма аварійно завершує роботу у Windows, і ви можете відтворити аварійне завершення, звіт щодо вади буде набагато ціннішим, якщо ви зможете долучити до нього дані зворотне трасування. Зворотне трасування чимось схоже на чорну скриньку літака, у ньому зберігаються дані щодо набору інструкцій, які ваш комп’ютер виконував у момент аварійного завершення роботи. Ці дані дуже корисні для визначення причин аварійного завершення.

До пакунка Krita включено засіб діагностики Dr. Mingw. Будь ласка, відвідайте сторінку засобу діагностики Dr. Mingw, щоб дізнатися більше про те, як отримати дані зворотного трасування.



Windows: вікно Krita показано напівпрозорим

Ймовірно, ви користуєтеся графічним процесором від NVIDIA. Через ваду у драйвері NVIDIA, яку нам ще не вдалося обійти, іноді вікно Krita виглядає прозорим або напівпрозорим. Усунути проблему можна вмиканням засобу обробки Angle у діалоговому вікні параметрів Krita. Відкрийте меню Параметри (натисніть комбінацію клавіш Alt-N, якщо панель меню не показано), далі виберіть пункт Налаштувати Krita. У діалоговому вікні, яке буде відкрито, перейдіть на сторінку Монітор і виберіть засіб обробки Angle у списку Бажаний обробник. Перезапустіть Krita.



Чому у заголовка деяких бічних панелей з’являється амперсанд (&)?

Це вада у одній із сторонніх бібліотек Krita (отже, розробники не можуть вплинути на її роботу безпосередньо). Літери, які зазвичай має бути підкреслено (вони вказують на клавіатурні скорочення, яким можна скористатися, якщо відкрито меню Параметри ‣ Бічна панель), замість підкреслювання з’являються із символом амперсанда (&).

Ця вада стає помітною лише за певних налаштувань системи (її пов’язано із стилем «Fusion») і/або у пакунках Krita, створених сторонніми розробниками (наприклад, у деяких дистрибутивах Linux).

Якщо ви працюєте у Linux, найкращим способом усування проблем є використання офіційного пакунка з krita.org [https://krita.org], зокрема випусків AppImage, Snap/Flatpak або PPA, посилання на офіційні дані яких можна знайти на сторінці отримання пакунків [https://krita.org/download/krita-desktop/].




Планшети


Підтримку яких планшетів передбачено у Krita?

Krita втрачає багато можливостей, якщо у вас немає планшета із чутливістю до тиску. Якщо планшет було налаштовано належним чином, Krita має працювати без будь-яких додаткових налаштовувань.

У Windows вам слід або встановити драйвери WinTab до вашого планшета, або увімкнути пункт Введення з вказівника Windows 8+ у параметрах Krita.

Якщо вам потрібні відомості щодо планшетів, подібних до iPad або планшетів під керуванням Android, пошукайте їх тут.



Що, якщо планшет не розпізнається Krita?

Спочатку перевірте, чи встановлено драйвери та інші речі. На сторінці Планшети для малювання наведено деякі пояснення і опис типових проблем. Якщо ніякі поради не працюють, варто створити звіт щодо вади на bugs.kde.org із журналом роботи планшета. Ось, як можна створити журнал роботи планшета:


	Вам слід кудись спрямувати повідомлення журналу. У версії 4.2 ви можете скористатися для цього бічною панеллю Перегляд журналу. Просто відкрийте панель перегляду журналу і увімкніть ведення журналу.



Змінено в версії 4.2: Панель перегляду журналу було додано у версії 4.2 Krita, тому для давніших версій Krita, вам доведеться або запускати Krita з термінала, якщо ви працюєте у Linux або macOS, або встановити DebugView [https://docs.microsoft.com/en-us/sysinternals/downloads/debugview] з офіційного сайта Microsoft, запустити DebugView, а потім запустити Krita у Windows.

Якщо використовуєте термінал, не забудьте увімкнути необмежене гортання.








	Натисніть Ctrl + Shift + T. Ви побачите вікно із повідомленням щодо того, що розпочато ведення журналу.


	Спробуйте відтворити вашу проблему. Під час малювання ви зможете бачити повідомлення журналу на панелі перегляду журналу.


	Збережіть виведені дані з панелі журналу до текстового файла і долучіть цей файл до вашого звіту щодо вади.




У Linux також корисними будуть такі відомості:


	lsmod


	xinput


	xinput list-props (ідентифікатор можна отримати з пункту 2)




Втім, в усіх випадках, коли користувачі Windows повідомляли про непрацездатність планшета протягом останніх п’яти років, проблема полягала або у неякісному драйвері, або у тому, що драйвер було встановлено неправильно. Жодної проблеми, яку було пов’язано із Krita, зафіксовано не було.



Як виправити зсув позиції вказівника планшета у конфігурації із декількома екранами на Windows

Якщо ви бачите, що вказівник, яким ви керуєте з вашого планшета, має певний зсув під час роботи з полотном Krita. Дуже ймовірно, що Krita отримала помилкові дані щодо роздільної здатності екрана від операційної системи. Така проблема переважно трапляється, коли у системі є зовнішній монітор і коли монітор або планшет було з’єднано із комп’ютером вже після завантаження системи.

Ви можете налаштувати це за допомогою сторінки Параметри планшета.



Microsoft Surface Pro та N-Trig

У Krita 3.3.0 та новіших версіях передбачено вбудовану підтримку програмного інтерфейсу Windows Pointer (Windows Ink). Ваш планшет Surface Pro або інший планшет із пером та можливостями N-Trig має працювати без додаткових налаштувань у Krita після вмикання Windows Ink на сторінці Параметри ‣ Налаштувати Krita… ‣ Планшет.


Tablet Pro та Surface Pro

На відміну від Companion від Wacom, лінійка планшетів Surface не має працездатних апаратних кнопок. Tablet Pro є (комерційною, не безкоштовною) програмою, яка розташовує віртуальні кнопки на екрані. У Krita 3.1 та новіших версіях передбачено попередньо визначені профілі клавіатурних скорочень для роботи з Tablet Pro.

https://tabletpro.com/

Настанови можна знайти тут: https://www.youtube.com/watch?v=WKXZgYqC3tI




У Windows трапляються дивні речі, зокрема з’являються брижі, кільця, закарлюки або частини зображення рухаються без причин

У Windows передбачено багато параметрів для налаштовування роботи системи з пером. Увесь цей набір параметрів може бути доволі складним для розуміння на налаштовування. Цей інструмент допоможе вам належним чином встановити параметри, якщо ви користуєтеся планшетом:

https://github.com/saveenr/Fix_My_Pen/releases



У Windows не працює сенсорне керування

Ймовірно, вам слід вимкнути і знову увімкнути драйвер сенсорної панелі. Скористайтеся для цього програмою для керування пристроями. Натисніть кнопку Пуск і введіть «device manager» або «диспетчер пристроїв». Виберіть «HID» («User interface devices», «Пристрої інтерфейсу користувача» або щось таке). Виберіть Intel® Precise Touch Device. Клацніть правою, виберіть «Вимкнути». Клацніть правою, виберіть «Увімкнути».




Інструменти


Програма не показує панелі інструментів

Ви можете відновити початковий стан робочого простору натисканням найправішої кнопки на панелі інструментів, перемикача робочих просторів, із наступним вибором бажаного робочого простору зі списку.

Крім того, ви можете клацнути правою кнопкою на смужці заголовка будь-якої з бічних панелей або на вільному місці будь-якої з панелей інструментів і вибрати пункт guilabel:Інструменти. Це перший пункт у списку.

Ви також можете скористатися меню Параметри. У ньому ви знайдете багато цікавих пунктів. Далі, можете скористатися меню бічної панелі і вибрати у ньому пункт Інструменти.



Розмір піктограм на панелі інструментів є надто великим

Клацніть правою кнопкою миші на панелі інструментів і виберіть у контекстному меню пункт зміни розміру піктограм.



Не вдається максимізувати вікно Krita

Так трапляється, якщо бічні панелі розташовано так, що неможливо зменшити висоту вікна. Перевпорядкуйте ваш робочий простір.




Ресурси


Чи можна якось відновити типовий пензель, який помилково було перезаписано пензлем із новими параметрами?

Див. Повернення ресурсу до попередньої версії.



Як встановити улюблені набори пензлів?

Клацніть правою кнопкою миші на пункті пензля на бічній панелі пензлів і призначте для пензля мітку. Далі, клацніть правою кнопкою на полотні для виклику контекстної палітри. Натисніть другу праворуч піктограму у нижній правій частині палітри. Ви зможете вибрати мітку, яку ви призначили для вашого пензля.



Чи може Krita завантажувати пензлі Photoshop?

Так, але із певними обмеженнями. Ви можете завантажувати файли ABR за допомогою кнопки Імпортувати на вкладці Стандартний пензель редактора пензлів. Оскільки Adobe не відкриває специфікації формату файлів, ми залежимо від зворотної інженерії у визначенні того, що завантажувати, тому у поточній версії обмежені базовими можливостями.




Krita працює повільно

Причин може бути безліч. Нижче наведено основні можливі причини.


	Процесор або пам’ять навантажує якась інша програма: spotify та інші програми на основі electron відомі такою поведінкою.


	Ви працюєте у Windows і використовуєте стороннє захисне програмне забезпечення, зокрема Sandboxie або Total Defender.


	Ви працюєте із зображеннями, які є надто великими (розміри зображення, глибина каналів або кількість шарів) для вашого обладнання.


	У системі не увімкнено апаратне прискорення роботи із полотном.


	У вас увімкнено вертикальну синхронізацію (NVIDIA)


	У macOS на деяких комп’ютерах вам варто вимкнути апаратне прискорення обробки зображення полотна у параметрах Krita.




Будь ласка, ознайомтеся із вмістом цієї сторінки [https://phabricator.kde.org/T7199].


Програма повільно запускається

Ймовірно, встановлено забагато ресурсів. Вимкніть частину пакунків ресурсів за допомогою пункту меню Параметри ‣ Керування бібліотеками ресурсів.

Якщо ви користуєтеся Windows і портативною версією програми з архіву ZIP. Під час кожного запуску Krita Windows виконуватиме сканування усіх файлів. Або скористайтеся звичайним пакунком для встановлення, або повідомте Microsoft Security Essentials, що слід зробити виключення для Krita.



Повільні пензлі


	Перевірте, чи не було випадково увімкнено стабілізатор на панелі Параметри інструмента.


	Спробуйте скористатися іншим режимом масштабування, наприклад трилінійним. Параметри ‣ Налаштувати Krita… ‣ Монітор.


	Спробуйте меншу глибину кольорів, ніж 16-бітова.


	Якщо користуєтеся графічною карткою NVIDIA, спробуйте скористатися простором 16-бітових кольорів зі значеннями із рухомою крапкою.


	Для застарілих процесорів AMD (у Krita 2.9.10 і новіших версіях) вимкніть векторну оптимізацію, яка просто не працює на процесорах AMD. Параметри ‣ Налаштувати Krita… ‣ Швидкодія. Нічого вимикати не слід, якщо ви користуєтеся процесором AMD із Threadripper™.


	Програма є доволі вимогливою до обсягів оперативної пам’яті, тому потрібно принаймні 2 ГБ оперативної пам’яті, а краще — взагалі не менше 4 ГБ.


	Перевірте, чи ніякі інші програми не споживають увесь процесорний час.


	Перевірте, чи увімкнено негайний перегляд, якщо ви використовуєте великі пензлі (а для дуже малих пензлів вимкніть його).


	Встановіть точність пензля у значення 3 або «авто».


	Використовуйте більше значення для інтервалу пензля.


	Якщо жодна з цих порад не спрацює, запишіть відео і додайте посилання на нього разом із описом до вашого допису на форумі художників Krita [https://krita-artists.org] у відповідній категорії.


	Перевірте, чи увімкнено OpenGL. Якщо не увімкнено, увімкніть. Якщо увімкнено, і ви працюєте у Windows, спробуйте режим обробки Angle. Або просто вимкніть апаратну обробку.






Програма уповільнюється, попрацювавши у звичайному режимі певний час

Щойно почнете спостерігати уповільнення, клацніть на пункті розмірностей зображення на смужці стану вікна програми. Програма повідомить вам скільки оперативної пам’яті споживає Krita. Якщо оперативну пам’ять буде вичерпано, програма почне використовувати резервну пам’ять на диску. Використання пам’яті на диску значно уповільнює роботу програми, тому доведеться або зменшити розміри зображення, або увімкнути максимальний об’єм пам’яті за допомогою пункту Параметри ‣ Налаштувати Krita… ‣ Швидкодія ‣ вкладка «Додатково».




Анімація


Чому замість анімації я бачу просто чорний екран?

Ви не обробили анімацію з використанням параметра «бази» і користуєтеся типовим програвачем мультимедійних даних Windows. Обробіть анімацію ще раз із використанням параметра бази або скористайтеся досконалішою програмою для відтворення відео, наприклад VLC. Ознайомтеся із цією корисною діаграмою [https://www.deviantart.com/tiarevlyn/art/T-Krita-4-1-7-rendering-issues-manual-783473428].




Інструменти



Скорочення


Деякі клавіатурні скорочення вимикаються після певного періоду малювання

Чи завантажували ви схеми скорочень для клавіатури або полотна (наприклад, сумісні із Photoshop/SAI схеми), які є відмінними від типової? Якщо це так, переконайтеся, що вами завантажено ту саму схеми і для клавіатурних скорочень, і для скорочень полотна (наприклад, сумісну із Photoshop одразу і для клавіатурних скорочень, і для скорочень полотна). Якщо ці схеми виявляться різними, можлива поява конфліктів скорочень. Приклад: клацання середньою кнопкою для зміни масштабу, панорамування та обертання полотна може бути вимкнено, за певних обставин можливе навіть вимикання малювання пензлем.




Умови ліцензування, авторські права та Krita Foundation


Хто є власником Krita?

Авторськими правами на торгову марку Krita володіє Stichting Krita Foundation. Авторськими правами на початковий код володіють усі, хто працював над цим початковим кодом.



Хто така Кікі?

Кікі — кібербілка. Вона — наш маскот, який було розроблено Тайсоном Таном (Tyson Tan). Ми вибрали білку, коли дізналися, що «krita» — албанська назва білки.



Чому Krita є вільною програмою?

Krita розроблено як вільне програмне забезпечення [https://www.gnu.org/] у межах спільноти KDE. Ми віримо у те, що якісні інструменти мають бути доступними для усіх художників. Ви також можете придбати Krita у Windows Store, якщо хочете підтримати розробку Krita або хочете отримувати автоматичні оновлення до новіших версій.



Чому Krita у Steam та у Windows Store не є безкоштовною?

Krita у Steam та у Windows Store лишається безкоштовним та відкритим програмним забезпеченням. Виконувані файли, які розміщено у цих системах є точно тими самими, що і на krita.org. Гроші, які ви заплатите за пакунки з цих систем, призначено для стимулювання розробки Krita. Ніхто не розбагатіє за ваш рахунок — отримані зі Steam та Windows Store кошти ми витрачаємо на заробітну платню чотирьох повноцінних розробників Krita. Щоб дізнатися більше, ознайомтеся із нашим повідомленням щодо доступності Krita у Windows Store [https://krita.org/en/item/krita-available-from-the-windows-store/].



Чи можу я користуватися Krita з комерційною метою?

Так. Усе створене вами за допомогою Krita є лише вашою власністю. Ви маєте усі права на вашу роботу і можете ліцензувати ваш твір у будь-який бажаний спосіб. Умови ліцензування Krita, GPL, стосуються коду самої програми Krita. Художники можуть використовувати Krita із комерційною метою для будь-якої мети. Її можуть використовувати студії для створення концепт-арту, текстур або VFX. Ігрові художники можуть скористатися програмою для роботи над комерційними іграми. Науковці — для досліджень, а студенти — з навчальною метою.

Ви також можете створювати відео або демонстрації дій на екрані із інтерфейсом Krita (якими можна скористатися для художніх підручників або записів прискореного відео).

Якщо ви внесете зміни до самої Krita і поширюватимете результат, вам слід поділитися вашими змінами із нами. Умови ліцензування Krita за GNU GPL гарантують вам можливість цих дій. Ніхто і ніколи не зможе просто забрати код і закрити його.



Чи є версія Krita для iPad? А для Android?


Поки що програма не працює на iOS та iPadOS: маємо проблеми із розміщенням програми із умовами ліцензування GNU Public License V3 в iOS App Store [https://www.fsf.org/news/2010-05-app-store-compliance]. Krita для Android зараз перебуває у Google Play Store [https://play.google.com/store/apps/details?id=org.krita], невдовзі матимемо версію у F-Droid.






Хто перекладає Krita?

Krita є програмою KDE [https://www.kde.org/] і пишається цим! Це означає, що переклади Krita здійснюються командами з локалізації KDE [https://l10n.kde.org/]. Якщо ви хочете допомогти у цьому, долучайтеся до команди вашої мови! Є іще один спосіб допомогти у тому, щоб зробити так, щоб Krita добре виглядала вашою рідною мовою — долучитися до команди розробників і виправити помилку у коді, які ускладнюють переклад Krita.

Будь ласка, зверніться до сторінки https://community.kde.org/Get_Involved/translation, де викладено загальні настанови щодо участі у локалізації KDE.




Посилання

https://answers.launchpad.net/krita-ru/+faqs





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Підручник учасника розробки

Усе, що вам слід знати, щоб допомогти у розробці Krita!


Зміст:


	Спільнота Krita
	Internet Relay Chat

	Список листування

	GitLab (KDE Invent)

	Phabricator

	Krita Artists

	Bugzilla: система стеження за вадами

	Спринти





	Правила розмітки у підручнику з Krita
	Метадані

	Заголовки

	Компонування

	Зображення

	Розмітка у тексті

	Посилання на замінники

	Списки

	Таблиці

	Попередження та зауваження

	Фрагменти коду

	Інший попередньо форматований текст

	Глосарії, списки термінів та покажчик

	Цитати

	Текст, призначений лише для перекладів

	Нотатки для перекладачів





	Настанови учасника написання підручника Krita
	Для початківців

	Загальна філософія

	Протокол

	Інше





	Зображення для підручника
	Інструменти для створення знімків вікон

	Формат файлів, який відповідає завданню

	Оптимізація зображень за якістю та розміром

	Редагування метаданих файла





	Вступ до підтримки користувачів
	Підтримка планшетів

	Анімація

	Проблеми із калькою

	Аварійне завершення роботи

	Інші можливі питання із швидкими рішеннями

	Поради учасникам спільноти підтримки

	Як оприлюднити файл





	Technical Pages
	Automated Krita builds on CI matrix

	Brush GUI Design with Lager

	Building Krita from Source

	CMake Settings for Developers

	Enable static analyzer

	How to patch Qt

	Introduction to Hacking Krita

	The Krita Palette format KPL

	Krita SVG Extensions

	Modern C++ usage guidelines for the Krita codebase

	Developing Features

	Optimize Image Processing with XSIMD

	Optimizing tips and tools for Krita

	Google Summer of Code

	Advanced Merge Request Guide

	Python Developer Tools

	Introduction to Quality Assurance

	Making a release

	Reporting Bugs

	Setting up ssh-agent to access Krita repository on KDE Neon

	Strokes queue

	Strokes public API

	Internals of the freehand tool

	Scheduled Undo/Redo

	Processings framework

	Testing Strategy

	Triaging Bugs

	Unittests in Krita












            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Technical Pages


«In my 20+ year experience managing projects I learned that tools or systems don’t manage anything, people do, and if people need tools they’ll get them or make them»

—Ton Roosendaal, on #blendercoders




Some parts of the contributor’s manual are for people who wish to help with the more technical parts of contributing to an open source project.

Because technical computer terms are very hard to translate, people who wish to do technical contributions must know English. This is not just because these pages would be hard to translate, but also because the main developers who work on the program will have a hard time figuring out the names of technical terms in languages other than English. Therefore, these pages will not be translated.

Outside these pages we also recommend taking a look at…


	The KDE API Documentation Guidelines [https://community.kde.org/Guidelines_and_HOWTOs/API_Documentation]


	KDE wide Guidelines and How-tos [https://community.kde.org/Guidelines_and_HOWTOs]





Contents:


	Automated Krita builds on CI matrix

	Brush GUI Design with Lager

	Building Krita from Source

	CMake Settings for Developers

	Enable static analyzer

	How to patch Qt

	Introduction to Hacking Krita

	The Krita Palette format KPL

	Krita SVG Extensions

	Modern C++ usage guidelines for the Krita codebase

	Developing Features

	Optimize Image Processing with XSIMD

	Optimizing tips and tools for Krita

	Google Summer of Code

	Advanced Merge Request Guide

	Python Developer Tools

	Introduction to Quality Assurance

	Making a release

	Reporting Bugs

	Setting up ssh-agent to access Krita repository on KDE Neon

	Strokes queue

	Strokes public API

	Internals of the freehand tool

	Scheduled Undo/Redo

	Processings framework

	Testing Strategy

	Triaging Bugs

	Unittests in Krita








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Ресурси

Зауважте, що окрім ресурсів, посилання на які наведено нижче, категорія «Resources» на сайті krita-artists.org [https://krita-artists.org/c/resources/10/l/top], ймовірно, є найкращим місцем для пошуку нових пакунків пензлів та інших ресурсів Krita. Спільнота є дуже активною і неперервно додає нові та цікаві матеріали.

Крім того, на офіційному каналі YouTube Krita [https://www.youtube.com/@KritaOrgPainting] часто можна знайти пакунки з пензлями, доповнені демонстраціями і безкоштовними матеріалами.


Пакунки пензлів
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 [https://drive.google.com/open?id=1hrH4xzMRwzV0SBEt2K8faqZ_YUX-AdyJ]
Ramon Miranda
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 [https://drive.google.com/file/d/1mXZ47C9dcrlekFkv1xgD9nZRd9aWYG0Q/view]
Пакунок концепт-арту та ілюстрацій
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 [https://www.deviantart.com/al-dy/art/Aldys-Brush-Pack-for-Krita-2-3-1-196128561]
Al-dy
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 [https://www.deviantart.com/stalcry/art/Krita-Custom-Brushes-350338351]
Stalcry
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 [https://forum.kde.org/viewtopic.php?f=274&t=125125]
Wolthera
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 [https://nylnook.art/en/blog/krita-brushes-pack-v2/]
Nylnook
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 [https://gitlab.com/raghukamath/krita-brush-presets/-/releases]
Raghukamath
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 [https://github.com/GDquest/free-krita-brushes/releases/]
GDQuest
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 [https://www.deviantart.com/iforce73/art/Environments-2-0-759523252]
IForce73
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IForce73
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 [https://www.dropbox.com/s/nconrhjb6ltai8f/wont_teach_you_to_draw_brushpack_v6.0.zip?dl=1]
wojtryb
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 [https://github.com/Rakurri/rakurri-brush-set-for-krita]
Rakurri
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 [https://drive.google.com/file/d/1Xc5-7JS0sAk_mojns3jlvSa_jrXZPK30/view?usp=sharing]
Jackpack
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 [https://gitlab.com/razcore-rad/rzv-krita-brushkit/-/raw/master/release/RZV.zip]
Razcore
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 [https://github.com/EyeOdin/eo_bundle]
EO Bundle від EyeOdin











Пакунки текстур
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 [https://www.davidrevoy.com/article263/five-traditional-textures]
David Revoy











Векторні бібліотеки


Понад 20 пакунків бібліотек векторних зображень або символів

Великий набір бібліотек у багатьох стилях, багатьох форм та кольорів.
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 [https://ryosworkshop500.gumroad.com/]
ryosworkshop500











Шаблони композицій

У архіві zip можна знайти усі шаблони композицій окремо і у формі векторної бібліотеки, отже, після імпортування доступ до усіх форм є дуже простим.

Серед шаблонів композицій: правило третин, золотий переріз, золота спіраль, золотий трикутник 1, золотий трикутник 2, гармонійний трикутник, шаблон безпечної області на плівці, діагональне барокко та центр.

Посилання: https://gumroad.com/l/CHhlx



Піктограми пер

Набір піктограм з відкритим кодом з https://feathericons.com, але у форматі векторної бібліотеки. Доступ до такого набору з Krita після імпортування є дуже простим. Усі піктограми створено на сітці 24x24 з акцентом на простоту, однорідність та гнучкість у використанні.

Посилання: https://github.com/MiAlmeida/krita-feather




Шаблони

Шаблонами є файли .kra на основі яких ви можете створювати власні нові документи. Щоб дізнатися більше, ознайомтеся із розділом Шаблони:.


Сценарний шаблон

Компонування та налаштування шарів на основі традиційних сценарних шаблонів Studio Ghibli та процесу роботи з архівними документами Тоні Гаддіса.

Посилання: https://gumroad.com/l/PtMtm




Створені користувачами додатки мовою Python

У цьому списку зібрано лише додатки, які не є частиною Krita. Отже, ці додатки слід спочатку отримати і встановити.


Дивись також

Якщо ви хочете ознайомитися із описами додатків, які є частиною типового пакунка Krita (додатками, які не потрібно додатково встановлювати), прочитайте розділ Попередньо встановлені додатки мовою Python.



Щоб дізнатися більше про встановлення додатків та керування ними, ознайомтеся із розділом Керування додатками Python.

Якщо ви хочете дізнатися більше про окремий додаток, можете скористатися підручником з додатка — виберіть пункт меню Параметри ‣ Налаштувати Krita…, потім перейдіть на вкладку керування додатками мовою Python. На цій вкладці ви можете натиснути пункт відповідного додатка — текст підручника буде показано у нижній частині вікна.


Застереження

Нетипові додатки Python створюють користувачі Krita, отже команда розробників Krita не гарантує їхню працездатність, корисність і безпечність. Зауважте, що додатки мовою Python можуть виконувати будь-які дії, які може виконувати сама Krita, зокрема, отримувати доступ до ваших файлів. Команда розробників Krita не несе відповідальності за будь-які ушкодження даних у результаті роботи нетипових додатків. Список наведено лише з метою інформування. Ви встановлюєте нетипові додатки на власний розсуд і під власну відповідальність.

Якщо вам відомо, що якийсь із додатків із наведеного нижче списку є небезпечним для користувачів, будь ласка, повідомте про це команду розробників Krita, надіславши повідомлення на адресу електронної пошти kimageshop@kde.org.




Зручність у користуванні

Безпосередня гумка


Додаток для перемикання на набір гумок і назад за допомогою одного клавіатурного скорочення.

https://www.mediafire.com/file/sotzc2keogz0bor/Krita+Direct+Eraser+Plugin.zip




ThreeSlots


Цей додаток створює три клавіатурних скорочення для інструмента пензля, у яких зберігаються дані щодо останнього використаного набору пензлів для кожного, незалежно від інших. Також зберігається розмір пензля. Одне зі скорочень пов’язано із гумкою — для нього постійно увімкнено режим гумки, а у інших цей режим постійно вимкнено.

https://github.com/DarkDefender/threeslots




QuickColor


Додаток, який надає доступ до дій з перемикання кольору переднього плану на бажаний колір із вказаної палітри. Кількість дій, як і кількість відповідних кольорів, обмежено.

https://github.com/JonasLW/QuickColor




BrushColorSwitch


Цей додаток реалізує дію або клавіатурне скорочення для одночасного перемикання пензля і кольору переднього і заднього плану.

https://github.com/rkspsm/BrushColorSwitch




Бічна панель керування планшетом (TabUI)


https://github.com/tokyogeometry/tabui




Екранна панель клавіатурних скорочень для роботи з полотном


Додаток, який додає екранну панель кнопок із визначенням скорочень для Krita.

https://github.com/qeshi/henriks-onscreen-krita-shortcut-buttons/tree/master/henriks_krita_buttons






Удосконалення робочого процесу

AnimLayers (анімація із шарами)


За допомогою цього додатка ви можете анімувати певний діапазон шарів, додавши до назв цих шарів певний префікс — набір літер. Далі, у вікні AnimLayers ви можете вказати цей префікс у полі Ключовий кадр.

https://github.com/thomaslynge/krita-plugins




Бічна панель еталонного зображення (старий стиль)


Бічна панель для еталонних зображень, створена за зразком старої бічної панелі еталонних зображень Krita. Альтернатива інструмента «Еталонні зображення».

https://github.com/antoine-roux/krita-plugin-reference




Засіб для створення панелі коміксів від Rogudator


Бічна панель для пришвидшення створення простих панелей коміксів.

https://rogudator.gumroad.com/l/UbPzz




Засіб для створення панелей фраз від Rogudator


Бічна панель для створення панелей фраз для коміксів.

https://rogudator.gumroad.com/l/bvvnn




Виправлення віддзеркалення


За допомогою цього додатка ви можете швидко виправити помилки симетрії, які внесено під час несиметричних редагувань.

https://github.com/EyeOdin/mirror_fix




ToggleRefLayer


Цей додаток уможливлює прив’язку клавіатурного скорочення до перемикання видимості еталонного шару із назвою «reference»

https://drive.google.com/file/d/11O8FiejleajsT_uHd4Q4VBrCrYX9Rh5v/view?usp=sharing




Рушій набору інструментів Shotgun для Krita


За допомогою цього додатка ви зможете працювати у керованому режимі, завантаження, збереження та оприлюднення творів, підтримання актуальності та оприлюднення ваших проєктів та шарів у рушії набору інструментів Shotgun

https://github.com/diegogarciahuerta/tk-krita




Бічна панель «Photobash Images»


Простий додаток Krita, який показує список зображень у вказаній вами теці із можливістю фільтрування за словами у шляху. Після встановлення базового каталогу у «Photobash Images» ви зможете:


	Фільтрувати зображення за словами. Якщо буде вказано декілька слів, наприклад «камінь мармур», програма покаже усі зображення, у назві яких міститься слово «камінь» або «мармур».


	Гортати сторінки для доступу до усіх результатів.


	Клацніть на зображенні для створення шару із вказаним вами масштабом.




https://github.com/veryprofessionaldodo/Krita-Photobash-Images-Plugin




Додаток «Еталон аніматора»


За допомогою цього додатка ви можете завантажувати до Krita відео. Після цього ви можете імпортувати кадри для використання їх як еталонних зображень.

https://github.com/scottpetrovic/animator-video-reference




Додаток «Spritesheet»


За допомогою цього додатка можна експортувати анімації як таблиці спрайтів.

https://github.com/Falano/kritaSpritesheetManager




Imagine Board


Цей додаток показує і упорядковує зображення, надихаючи уяву художника.


	Каталоги зображень можна фільтрувати за ключовими словами і переглядати на панелях попереднього перегляду, у таблиці або як показ слайдів.


	Еталонна дошка використовує шпильки з різноманітних джерел і може пов’язувати їх із збереженим файлом KRA.


	Функція>> може виконувати дії з керування файлами з використанням стандартної номенклатури.


	Включає інші невеличкі допоміжні засоби та підтримку форматів KRA, GIF/WEBP і SVG.




https://github.com/EyeOdin/imagine_board






Керування файлами

Керування модифікаціями художніх творів (за допомогою GIT)


Цей додаток полегшує керування версіями художніх робіт.

https://github.com/abeimler/krita-plugin-durra




Експортування даних файлів у форматі Spine


Цей додаток експортує документ у форматі, сумісному із Spine. У файлі README описано структуру, якій має відповідати документ, щоб його можна було належним чином експортувати. Окрім експортованих зображень, додаток створює файл spine.json.

https://github.com/chartinger/krita-unofficial-spine-export




Key Enter


Цей додаток допомагає швидко упорядкувати зображення за допомогою стандартної номенклатури з використанням ключових слів. Ці ключові слова використовують для фільтрування файлів. Key Enter містить нетипову версію Photobash Images.

https://github.com/EyeOdin/key_enter






Засоби вибору кольорів

Pigment.O — піпетка


Універсальна піпетка кольорів із розширеними можливостями.

https://github.com/EyeOdin/Pigment.O






Інтерфейс

Зміна дизайну інтерфейсу користувача


Додаток, який змінює загальний вигляд і поведінку інтерфейсу користувача Krita. Уможливлює вмикання і вимикання панелі інструментів та її пунктів, подібно до інтерфейсу користувача Blender.

Реалізує сплощену тему, як вказано у розділі README.md сховища. Відгуки можна надсилати або за допомогою повідомлень про вади, або за допомогою відповідної гілки обговорення на Krita Artists.

Гілка обговорення на Krita Artists: https://krita-artists.org/t/call-for-krita-ui-redesign-plugin-testers/9604

Посилання на сховище коду: https://github.com/veryprofessionaldodo/Krita-UI-Redesign




Упорядковувач підлеглих вікон


Допомагає у керуванні декількома документами у режимі підлеглих вікон. Реалізовує реактивний перехід у повноекранний режим із відкритими підлеглими вікнами, динамічне прилипання підлеглих вікон до країв полотна, перемикання між підлеглими вікнами за допомогою перетягування зі скиданням та інші можливості.

https://github.com/wojtryb/kritaSubwindowOrganizer




KanvasBuddy


Це маленьке діалогове вікно, яке розташовується над полотном і заповнюється інструментами так, щоб у вас виникало якомога менше потреби у тому, щоб виходити з режиму показу лише полотна. Ідея полягає у тому, щоб забезпечити доступ до 20% інструментів, якими ви користуєтеся у 80% випадків, на основі графічного інтерфейсу, який не заважає роботі.

Початковий код, головна сторінка та посилання на отримання: https://github.com/Kapyia/KanvasBuddy

Гілка обговорення на Krita-artists: https://krita-artists.org/t/kanvasbuddy-a-minimalist-toolbar/549




Tela


Цей додаток може показувати полотно у режимі реального часу і створювати додаткове вікно, яке допоможе із записом на OBS (перетворення камери буде проігноровано). Також працює як вікно швидких параметрів для значень пензля, полотна і документа Krita. Tela також може тимчасово розгортати полотно і містить пункти параметрів і форматування для керування напрямними.

https://github.com/EyeOdin/Tela






Різне

Таймер


Цей додаток призначено для керування часом. На годиннику буде показано поточний місцевий час. Секундомір показуватиме поточний робочий відлік часу, ним можна скористатися як будильником. Додаток показує статистичні дані щодо файла, зокрема початкового автора, витрачений на редагування час та інше.

https://github.com/EyeOdin/timer_watch




Розміщення зображень на Mastodon


За допомогою цього додатка ви зможете надсилати зображення на Mastodon безпосередньо з головного вікна Krita.

https://github.com/spaceottercode/kritatoot




Дії Bash (працює у macOS та Linux)


За допомогою цього додатка ви зможете виконувати команди Bash та програми як дії над вашими поточними зображеннями у Krita.

https://github.com/juancarlospaco/krita-plugin-bashactions#krita-plugin-bashactions







Інші ресурси

Засіб для створення додатків до Krita


Розширення до VSCode, яке створює шаблон додатка для Krita (подібне до Krita Script Starter, але безпосередньо для VSCode).

Доступний тут: https://github.com/cg-cnu/vscode-krita-plugin-generator




Автодоповнення коду Python для текстових редакторів


Якщо у вас є початковий код Krita, ви можете скористатися цим скриптом Python для створення файла автоматично доповнення для Python. Багатьом редакторам Python потрібен файл .PY для читання даних щодо автоматичного доповнення. Цей скрипт читає дані з файлів заголовків C++ початкового коду Krita і створює файл Python, яким можна скористатися для автоматичного доповнення.

Доступний тут: https://github.com/scottpetrovic/krita-python-auto-complete






Зовнішні підручники



	
[image: _images/simon_pixel_art_course.png]

 [https://www.udemy.com/learn-to-create-pixel-art-from-zero/?couponCode=OTHER_75]
Simón Sanchez, «Learn to Create Pixel Art from Zero», курс на Udemy











Знайшли щось, чого немає у цьому списку?

Маєте створений вами ресурс і хочете поділитися із іншими художниками? Повідомте нам про нього на Krita Artists або відвідайте нашу канал спілкування для обговорення додавання вашого ресурсу до цього списку.


Примітка

Нами створено список ресурсів спільноти для Krita. Ці ресурси зберігатимуться на зовнішньому сайті, який не контролюватиме Krita або KDE. Будь ласка, повідомляйте про помилки або неточності на цьому сайті розробникам Krita.







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            

Покажчик



 Symbols
 | A
 | B
 | C
 | E
 | F
 | G
 | H
 | I
 | J
 | K
 | O
 | P
 | R
 | S
 | T
 | V
 | W
 | А
 | Б
 | В
 | Г
 | Д
 | Е
 | Ж
 | З
 | К
 | Л
 | М
 | Н
 | О
 | П
 | Р
 | С
 | Т
 | У
 | Ф
 | Х
 | Ц
 | Ч
 | Ш
 | Щ
 | Я
 | І
 | Ґ
 


Symbols


  	
      	!


      	$P[ n ]


      	$u, $v


      	$w, $h


      	&&


      	*.bmp


      	*.csv


      	*.exr


      	*.gbr


      	*.gif


      	*.gih


      	*.jpeg


      	*.jpg


      	*.jxl


      	*.kpl, [1]


      	*.kra


      	*.krz


      	*.ora


      	*.pbm


      	*.pdf


      	*.pgm


      	*.png


      	*.ppm


      	*.psd


      	*.svg


      	*.tif


      	*.tiff


      	*.webp


      	*/ %


      	+-


      	
    --canvasonly

      
        	krita command line option


      


  

  	
      	
    --dpi

      
        	krita command line option


      


      	
    --export

      
        	krita command line option


      


      	
    --export-filename

      
        	krita command line option


      


      	
    --export-sequence

      
        	krita command line option


      


      	
    --file-layer

      
        	krita command line option


      


      	
    --fullscreen

      
        	krita command line option


      


      	
    --nosplash

      
        	krita command line option


      


      	
    --template

      
        	krita command line option


      


      	
    --workspace

      
        	krita command line option


      


      	->


      	<> <= >=


      	== !=


      	?:


      	[a,b,c]


      	\*.avif


      	\*.hdr


      	\*.heic


      	\*.heif


      	^


      	||


      	~


  





A


  	
      	Al.Chemy


      	ASC CDL


  

  	
      	ASL


      	AVIF


  





B


  	
      	BMP


  





C


  	
      	color ccellnoise ( vector v )


      	color ccurve ( float param, float pos0, color val0, int interp0, float pos1, color val1, int interp1, [...] )


      	color cfbm ( vector v, int octaves=6, float lacunarity=2, float gain=0.5 )


      	color cfbm4 ( vector v, float time, int octaves=6, float lacunarity=2, float gain=0.5 )


      	color cnoise ( vector v)


      	color cnoise4 ( vector v, float t)


  

  	
      	color cturbulence ( vector v, int octaves=6, float lacunarity=2, float gain=0.5 )


      	color cvoronoi ( vector v, int type=1, float jitter=0.5, float fbmScale=0, int fbmOctaves=4, float fbmLacunarity=2, float fbmGain=0.5)


      	color hsi ( color x, float h, float s, float i, float map=1 )


      	color hsltorgb ( color hsl )


      	color midhsi ( color x, float h, float s, float i, float map, float falloff=1, int interp=0 )


      	color rgbtohsl ( color rgb )


      	CSV


  





E


  	
      	EOTF


  

  	
      	EXR


  





F


  	
      	float abs ( float x)


      	float acos ( float x )


      	float acosd ( float x )


      	float acosh ( float x )


      	float angle ( vector a, vector b )


      	float asin ( float x )


      	float asind ( float x )


      	float asinh ( float x )


      	float atan ( float x )


      	float atan2 ( float y, float x)


      	float atan2d ( float y, float x )


      	float atand ( float x )


      	float atanh ( float x )


      	float bias ( float x, float b)


      	float boxstep ( float x, float a )


      	float cbrt ( float x )


      	float ceil ( float x )


      	float cellnoise ( vector v )


      	float cellnoise1 ( float x )


      	float cellnoise2 ( float x, float y )


      	float cellnoise3 ( float x, float y, float z )


      	float choose ( float index, float choice1, float choice2, [...] )


      	float clamp ( float x, float lo, float hi )


      	float compress ( float x, float lo, float hi )


      	float contrast ( float x, float c )


      	float cos ( float x )


      	float cosd ( float x )


      	float cosh ( float x )


      	float curve ( float param, float pos0, float val0, int interp0, float pos1, float val1, int interp1, [...] )


      	float deg ( float x )


      	float dist ( vector a, vector b )


      	float dot ( vector a, vector b)


      	float E


      	float exp ( float x )


      	float expand ( float x, float lo, float hi )


      	float fbm ( vector v, int octaves=6, float lacunarity=2, float gain=0.5 )


      	float fbm4 ( vector v, float time, int octaves=6, float lacunarity=2, float gain=0.5 )


      	float fit ( float x, float a1, float b1, float a2, float b2 )


      	float floor ( float x )


  

  	
      	float fmod ( float x, float y )


      	float gamma ( float x, float g)


      	float gaussstep ( float x, float a, float b )


      	float hash ( float seed1, [float seed2, ...] )


      	float hypot ( float x, float y )


      	float invert ( float x )


      	float length ( vector v )


      	float linearstep ( float x, float a, float b )


      	float log ( float x )


      	float log10 ( float x )


      	float max ( float a, float b )


      	float min ( float a, float b )


      	float mix ( float a, float b, float alpha )


      	float noise ( float x, float y )

      
        	( float x, float y, float z )


        	( float x, float y, float z, float w )


        	( vector v )


      


      	float PI


      	float pnoise ( vector v, vector period )


      	float pow ( float x, float y )


      	float printf ( string формат, [параметр0, параметр1, ...] )


      	float rad ( float x )


      	float rand ( [float min, float max], [float seed] )


      	float remap ( float x, float source, float range, float falloff, int interp )


      	float round ( float x )


      	float sin ( float x )


      	float sind ( float x )


      	float sinh ( float x )


      	float smoothstep ( float x, float a, float b )


      	float snoise ( vector v)


      	float snoise4 ( vector v, float t)


      	float spline ( float param, float y1, float y2, float y3, float y4, [...] )


      	float sqrt ( float x )


      	float tan ( float x )


      	float tand ( float x )


      	float tanh ( float x )


      	float trunc ( float x )


      	float turbulence ( vector v, int octaves=6, float lacunarity=2, float gain=0.5 )


      	float voronoi ( vector v, int type=1, float jitter=0.5, float fbmScale=0, int fbmOctaves=4, float fbmLacunarity=2, float fbmGain=0.5)


      	float wchoose ( float index, float choice1, float weight1, float choice2, float weight2, [...] )


  





G


  	
      	G'Mic


      	GBR


  

  	
      	GIF


      	GIH


  





H


  	
      	HDR, [1]


      	hdr


  

  	
      	HEIC


      	HEIF


  





I


  	
      	int cycle ( int index, int loRange, int hiRange )


  

  	
      	int pick ( float index, int loRange, int hiRange, [ float weights, ... ] )


  





J


  	
      	JPEG


      	JPEG XL


      	JPEG-XL


  

  	
      	JPEGXL


      	JPG


      	JXL


  





K


  	
      	KPL, [1]


      	KRA


      	
    krita command line option

      
        	--canvasonly


        	--dpi


        	--export


        	--export-filename


        	--export-sequence


        	--file-layer


        	--fullscreen


        	--nosplash


        	--template


        	--workspace


      


  

  	
      	Krita Palette


      	KRZ


  





O


  	
      	OCIO, [1]


      	Open Raster Archive


      	OpenEXR


  

  	
      	OpenGL


      	OpenType


      	ORA


  





P


  	
      	PaintTool SAI


      	PBM


      	PDF


      	PGM


      	Photoshop


  

  	
      	PNG


      	portable network graphics


      	PPM


      	PSD


      	Python, [1], [2], [3], [4]


  





R


  	
      	Radiance HDR !RGBE \*.heic


  

  	
      	RGBE


  





S


  	
      	SAI


      	SeExpr, [1], [2]


  

  	
      	string sprintf ( string формат, [double|string, double|string, ...] )


      	SVG, [1]


  





T


  	
      	Tagged Image File Format


  

  	
      	TIF


      	TIFF


  





V


  	
      	vector cross ( vector a, vector b )


      	vector norm ( vector v )


      	vector ortho ( vector a, vector b )


      	vector pvoronoi ( vector v, float jitter=0.5, float fbmScale=0, int fbmOctaves=4, float fbmLacunarity=2, float fbmGain=0.5)


      	vector rotate ( vector v, vector axis, float angle )


  

  	
      	vector up ( vector v, vector up )


      	vector vfbm ( vector v, int octaves=6, float lacunarity=2, float gain=0.5 )


      	vector vfbm4 ( vector v, float time, int octaves=6, float lacunarity=2, float gain=0.5 )


      	vector vnoise (vector v )


      	vector vnoise4 (vector v, float t )


      	vector vturbulence ( vector v, int octaves=6, float lacunarity=2, float gain=0.5 )


  





W


  	
      	WebP


  





А


  	
      	АБО


      	Автозбереження, [1]


      	Автоматичне лікування


      	Агресивне змішування


      	Аерограф, [1]


      	Аксонометрична проєкція


  

  	
      	Активний ключовий кадр


      	Активний шар


      	Алланон


      	Альфа-затемнення


      	Анімація, [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7]


      	Архів Krita


      	Аудіо


  





Б


  	
      	Багатокутний вибір


      	Багатокутник, [1]


      	Багатопотоковість


      	Базове згладжування


      	Баланс кольорів


      	Барельєф


      	без втрат


      	Без згладжування


      	Блокування прозорості, [1]


  

  	
      	Бібліотека пензлів Adobe


      	Бібліотека символів


      	Бібліотека стилів Adobe


      	Бібліотеки символів


      	Більше (режим змішування)


      	Бітова глибина


      	Бітова глибина кольору


      	Бічна панель журналу скасування


      	Бічна панель маски діапазону кольорів


      	Бічні панелі


  





В


  	
      	Вада


      	Вектор, [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10], [11], [12]


      	Векторна бібліотека


      	Векторний шар


      	Векторні дані


      	Вернути, [1]


      	Вибрати непрозорість


      	Вибір


      	Вибір кольору, [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8]


      	Вибір кольору у широкій палітрі


      	Вибір певного кольору


      	Вигин арки


      	Вигляд і поведінка


      	Вигорання


      	вигоряння


      	Вигоряння кольорів


      	Видимість


      	Видобування зерен


      	Вийти


      	Виключення


      	Виключне АБО


      	Виключне запер. АБО


      	Використання пам'яті


      	Викривлення, [1]


      	Вилучити мініатюру


      	Вимірювання


      	Випадковий шум


      	Вирізати, [1]

      
        	(різко)


      


      	Вирізати шар


  

  	
      	Висвітлювання, [1]


      	Висвітлювання кольорів


      	Високоефективний формат файлів зображень


      	Високі частоти


      	Виявлення країв


      	Вручну


      	Вставити, [1]


      	Вставити до активного шару


      	Вставити до нового зображення


      	Вставити під вказівником


      	Вставити стиль форм


      	Вставити шар


      	Вставити як еталонне зображення


      	Встановлення


      	Відбити симетрично


      	Віддзеркалення, [1]


      	Віддзеркалити


      	Віджети, [1], [2], [3], [4], [5]


      	Відкрити


      	Відкрити наявний документ як документ без назви…


      	Відкрити недавні


      	Відкрити…


      	Відокремлені комами значення


      	Відро, [1]


      	Відтінок, [1], [2], [3]


      	Від’єднати полотно


      	Візерунки, [1], [2]


      	Візерунок


      	Вікно, [1]


      	Вікно вітання


  





Г


  	
      	Гама


      	Гама-ілюмінація


      	Гаусове розмивання


      	Глазурування


      	Глибокий колір


      	Гліфи


  

  	
      	Гра


      	Градієнт, [1]


      	Градієнти, [1]


      	Градієнтний


      	Групи


      	Гістограма, [1]


  





Д


  	
      	Двонапрямний


      	Двійкові режими


      	Джерело згори


      	Диметрична проєкція


      	Динаміка


      	Довідник, [1]


      	Довільний контур, [1]


      	Додавання (режим змішування)


      	Додавання-віднімання


      	Додаток, [1]


      	додаток, [1]


  

  	
      	Документ


      	Документ Photoshop


      	Документи у вкладках


      	Документи у підвікнах


      	Допоміжні засоби малювання, [1], [2]


      	Доступність


      	Дотик


      	Дуальний пензель


      	Дублювати ключовий кадр


      	Діагностика, [1], [2], [3]


      	Діалогове вікно файлів


      	Дії


  





Е


  	
      	Екран


      	Експериментальний рушій пензлів


      	Експортувати, [1], [2]


      	Експортувати…


  

  	
      	Еліпс, [1]


      	Еліптичний вибір


      	Еталонна сцена


      	Ефекти шарів


  





Ж


  	
      	Жорстке змішування (Photoshop)


      	Жорстке змішування пом'якшене (Photoshop)


  

  	
      	Жорстке накладання


      	Журнал, [1]


      	Журнал наборів пензлів


  





З


  	
      	з втратами


      	Заблоковані параметри пензля


      	Завантажити, [1]


      	Завантажити зображення


      	Завантажити наявну мініатюру


      	Заголовок позиціювання кадрів за часом


      	Задній план


      	Закрити, [1]


      	Закрити усе


      	Залишок, [1]


      	Залишок від ділення


      	Залишок від ділення - неперервний


      	Залишок — неперервний


      	Запер. АБО


      	Заперечення


      	Записувач


      	Заповнення, [1], [2]


      	Заповнити взірцем


      	Заповнити візерунком (непрозорість)


      	Заповнити кольором переднього плану

      
        	(непрозорість)


      


      	Заповнити кольором тла

      
        	(непрозорість)


      


      	Засіб вибору кольору


      	Засіб позиціювання поточного часу:


      	Затемнення


      	Затемнення гами


      	Затемнення кольору


      	Затримка, [1]


      	Зберегти, [1], [2], [3]


      	Зберегти нарощувальну версію


  

  	
      	Зберегти нарощувальну резервну копію


      	Зберегти як…


      	Збереження


      	Збільшити позначене…


      	Збільшити різкість


      	Зважене згладжування


      	Зведення


      	Звичайний (режим змішування)


      	Зворотне трасування, [1]


      	Звук


      	Звукове меню:


      	Згладжування, [1], [2]


      	Зменшення насичення


      	Зменшити позначене…


      	Зміни


      	Змінити позначене


      	Змінити розмір


      	Змінний шрифт


      	Змішування кольорів, [1], [2]


      	Змішування цифрових кольорів


      	Значення, [1], [2], [3]


      	Значення кольору із рухомою крапкою


      	Знову позначити


      	Зняти позначення


      	Знімок


      	Зображення, [1]


      	Зображення-мініатюра


      	Зовнішній файл


      	Зразок


      	Зсув


      	Зсув за модулем


      	Зсув за модулем — неперервний


  





К


  	
      	Кадр


      	кадри


      	Кадри-клони


      	Кадрування


      	Калька, [1], [2]


      	Калібрування


      	Каліграфія


      	Канал прозорості


      	Канали кольорів, [1]


      	Карта висот, [1]


      	Карта градієнта


      	Карта освітленості


      	Квадратичний


      	Квазікристал


      	Кернінґ


      	Керування, [1], [2], [3], [4], [5]


      	Керування кольорами, [1]


      	Керування масштабом:


      	Керування таблицею пошуку


      	Кеш ресурсів


      	Кешовані кадри


      	Клавіатурні скорочення


      	Клон


      	Ключовий кадр


      	Клітка


      	Кмітливе накладання


      	Коло, [1]


      	Кольори


      	Кольорова мітка


      	Кольоровий шрифт


      	Кольорові ділянки


      	Колір, [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10], [11], [12], [13], [14], [15], [16], [17], [18], [19], [20], [21], [22]


      	Колір до альфи


      	Колір полотна, [1]


      	Колірність


  

  	
      	Командний рядок


      	Компас


      	Комплект ресурсів


      	Комплекти


      	Композиції


      	Компонування вікна


      	Комікси


      	Комірка екрана


      	КОНВЕРСІЯ


      	Контекстна палітра, [1], [2], [3], [4]


      	Контрастність


      	Контур, [1], [2]


      	Копіювання (режим змішування)


      	Копіювання зеленого


      	Копіювання синього


      	Копіювання червоного


      	Копіювати, [1]

      
        	(різко)


      


      	Копіювати об’єднаним


      	Копіювати шар


      	Крива Безьє, [1]


      	Крива відгуку тонів


      	Крива передавання


      	Крива тиску


      	Крива і крива кольорів


      	Криві


      	Криві RGB


      	Криві анімації


      	Криві зсуву і сили


      	Криві коригування кольорів


      	Курсор


      	Кут, [1]


      	Кінетичне гортання


      	Кінчик пензля, [1]


      	Кінчики пензлів із градієнтом


  





Л


  	
      	Ламана


      	Лесирування


      	Лінивий пензель


      	Лінійна сцена


  

  	
      	Лінійне вигоряння


      	Лінійне малювання сцени


      	Лінійний


      	Лінійний простір кольорів


  





М


  	
      	Магнетичне позначення


      	Магніт


      	Мазок


      	Мазок змінної товщини


      	Макрокомірка


      	Макрос, [1]


      	Максимальний розмір пензля


      	Мала плитка


      	Малий вибір кольору


      	Малювання за покажчиком HD


      	Мандала


      	Маркер


      	Масив клонів


      	Маска діапазону кольорів


      	Маска пензля, [1]


      	Маска розфарбовування


      	Маски, [1], [2], [3], [4], [5], [6]


  

  	
      	Маски діапазону кольорів


      	Маски обрізання, [1]


      	Масштаб, [1], [2]


      	Масштабована смужка гортання


      	Масштаб…


      	Математика


      	Меню шару:


      	Метадані, [1], [2], [3]


      	Метамерія


      	Мова


      	Моделі кольорів


      	Монтажний стіл, [1]


      	Мультипензель


      	Мультисітка


      	Міжканальне коригування кольорів


      	Мітка


      	Мітки


  





Н


  	
      	Набори


      	Набори дій з малювання, [1]


      	Набори завдань


      	Набори пензлів


      	Набір


      	Набір пензлів


      	Навігація, [1]


      	Назва


      	Накладання (режим змішування)


      	Накопичувальне скасування


      	Налаштування, [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10], [11], [12]


  

  	
      	Напрямні, [1], [2]


      	Насиченість, [1], [2], [3], [4]


      	Нахил


      	Негатив, [1]


      	Неперервне позначення


      	Непрозорість, [1]


      	Новий файл


      	Нормальне картографування, [1], [2], [3]


      	Нормалізувати


      	НІ-КОНВЕРСІЯ


      	НІ-ІМПЛІКАЦІЯ


  





О


  	
      	Обвести позначене


      	Обвести позначені форми


      	Обертальна симетрія


      	Обертання, [1]


      	Обробити анімацію…


      	Обробити скрипт до мініатюри


      	Обробка анімації


      	Обрізання, [1]


  

  	
      	Об’єднання зерен


      	Огляд


      	Оптимізація зображень


      	Ортогональна ґратка


      	Ортографічна проєкція


      	Освітлення гами


      	Освітленість, [1], [2], [3]


      	Основні поняття


      	Очистити


  





П


  	
      	Пакетне створення міток


      	Палець


      	Палітра


      	Палітра Krita


      	Палітри


      	Палітризація


      	Пам’ять


      	Панель


      	Панель перегляду


      	Панель інструментів


      	Панорамування, [1]


      	Паралель


      	Параметри, [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10], [11], [12]


      	Параметри введення на полотні


      	Параметри пензля, [1]


      	Пензель


      	Пензель GIMP


      	Пензель довільного малювання


      	Пензель маскування


      	Пензлі, [1]


      	Пенроуз


      	Перегляд, [1]


      	Перегляд журналу


      	Пересування


      	Перетворення, [1], [2], [3]


      	Перетворити, [1], [2]


      	Перетворити на форму


      	Перетворити позначене на векторні дані


      	Перетворити позначене на растр


      	Перетворити позначені форми на векторні дані


      	Перетворити простір кольорів


      	Перетворювати на рідину


      	Перо, [1]


      	Перспектива, [1], [2]


      	Перші кроки


      	Планшет, [1]


      	Планшети, [1]


      	Плашки


      	Плитки


      	Пов'язаний клон


      	Повзунки


      	Повзунки кольорів, [1]


      	Повторити, [1], [2]


      	Поділ, [1]


      	Поділ зображення зображення


      	Поділ каналів


      	Позначення, [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10]


  

  	
      	Позначення контуром


      	Позначення меж…


      	Позначення подібного


      	Позначення форми


      	Позначити на основі діапазону кольорів…


      	Позначити усе


      	Показ


      	Показ HDR


      	Показати вибране


      	Показати маску загального вибору


      	Попередження щодо невідповідності простору кольорів шару


      	Породжувач


      	Порожній ключовий кадр


      	Поріг


      	Посування


      	Поточне позначене


      	Потік


      	Поширені питання


      	Прилипання


      	Прискорення графіки на полотні


      	Проба кольорів, [1]


      	Провідне коригування за каналом


      	Прозорість, [1], [2]


      	Проміжні кадри


      	Пропорція


      	Просте вигоряння


      	Простори кольорів


      	Простір кольорів


      	Профіль автора


      	Профілювання


      	Профілі ICC


      	Проєкція, [1], [2], [3]


      	Проєкція перспективи


      	Прюїтт


      	Пряма


      	Пряма лінія


      	Прямокутний вибір


      	Прямокутник, [1]


      	Пункти керування прозорістю


      	Півтон, [1], [2], [3]


      	Півтінь A


      	Півтінь B


      	Півтінь C


      	Півтінь D


      	Підручник


      	Піксельна сітка


      	Піпетка


  





Р


  	
      	Рамка полотна


      	Растр


      	Растрове зображення


      	Растровий шрифт


      	Растрові дані


      	Редагування форм


      	Режим «Лише полотно»


      	Режим змішування, [1]


      	Режим змішування «Замерзання»


      	Режим огортання


      	Режим передавання, [1], [2]


      	Режими змішування


      	Резервне копіювання


      	Рельєф

      
        	(режим змішування)
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